Пояснительная записка к  занятию по внеурочной деятельности «Своя игра» по истории Великой Отечественной войны.
Название мероприятия: «Своя игра».

Автор: Падогова Марина Валерьевна, учитель истории, руководитель Музея.
Образовательное учреждение: МБОУ «СОШ № 59» г. Курска.

Название дополнительной общеобразовательной программы: «Юные музееведы» - программа внеурочной деятельности.

Сроки реализации: 2 года.
Год обучения: первый.

Номинация: краеведческая.
Цель: Повторить в игровой форме основные события Великой Отечественной войны.
Планируемые результаты деятельности:
Предметные: применять понятийный аппарат исторического знания и приёмы исторического анализа для раскрытия сущности темы; актуализировать знания обучающихся о событиях ВО войны; соотносить и систематизировать информацию из различных исторических источников; соотносить историческое время и историческое пространство.

Метапредметные: 1. Коммуникативные : организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе; формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение.
                               2. Регулятивные: формировать целевые установки учебной деятельности; выстраивать алгоритм действий; соотносить свои действия с планируемыми результатами; осуществлять контроль своей деятельности.

                               3. Познавательные: анализировать представленные материалы источников, находить и фиксировать информацию, решать творческие задачи и представлять результаты своей деятельности.
Личностные: формировать и развивать познавательный интерес к изучению истории России и Вов; уважительное отношение к историческому наследию; формировать российскую гражданскую идентичность; осмысливать социально-нравственный опыт предшествующих поколений.
Основные понятия: Великая Отечественная война, героизм, город-герой, полководец, партизан, коренной перелом.
Оборудование: компьютер, проектор, мультимедийная презентация.

Целевая аудитория: обучающиеся, посещающие занятия по внеурочной деятельности по программе «Юные музееведы».

Продолжительность занятия: 40 минут.

Краткое описание занятия: Занятие проходит в формате «Своя игра». Содержание включает 3 раунда. В двух из них представлены вопросы по восьми основным темам, третий раунд – финальный. Игра проходит с использованием презентации. По итогам игры определяется лучшая команда (лучший игрок). Данную игру можно использовать на повторительно-обобщающих уроках при изучении ВОв в курсах истории России и краеведения. 
